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Was ist Hnefatafl?
Seine Ursprünge sind unklar, aber es scheint in der Wikingerzeit, im 7. oder 8. 
Jahrhundert n. Chr., in Skandinavien und in anderen Ländern die von den Wikingern 
erobert wurden entstanden und gespielt worden zu sein. Archäologische Funde gibt es 
vor allem im Ostseeraum, auf den britischen Inseln und auf Island. Neben dem Hnefatafl 
haben sich im Laufe der Zeit viele Varianten verbreitet, so dass die große Familie der 
"Tafl"-Spiele entstanden ist, zu der fast alle Spiele gehören, die auf der skandinavischen 
Halbinsel, in Dänemark, auf den Inseln des Vereinigten Königreichs und in Irland gespielt 
werden. 
So ist z. B. Tawlbwrdd die walisische Variante von Hnefatafl die auf einem 11 × 11-Raster 
gespielt wird, während Ard Ri die schottische Version ist, die auf einem 7x7-Raster 
gespielt wird; der Name ist modern und es gibt keine sicheren Zeugnisse darüber, wie 
dieses Spiel im alten Schottland hieß. In Irland war es in der Variante Brandubh verbreitet, 
in Finnland ist es als Tablut bekannt und wurde mindestens bis ins 18. Jahrhundert 
gespielt. 
Tablut ist die am besten dokumentierte Variante der Spiele der Tafl-Familie und wurde 
von dem schwedischen Botaniker Carl Linnaeus bei seinem Besuch in Lappland im Jahr 
1732 bei den Saami beobachtet und beschrieben. Linnaeus notierte die Regeln und die 
Form des Schachbretts, das von den Samen gespielt wurde, in seinem auf Latein 
geschriebenen Tagebuch Iter Lapponicum. Das Tagebuch wurde erstmals 1811 von James 
Edward Smith unter dem Titel Lachesis Lapponica ins Englische übersetzt: A Tour in 
Lapland. Diese Übersetzung enthielt viele Fehler, darunter völlig falsche Regeln für das 
Tablut. Seitdem gab es weitere Übersetzungen der Regeln, die dann in Hnefatafl-
Turnieren unter der Leitung von Aage Nielsen getestet wurden. Das ausgewogenste Spiel 
ergab sich aus einer Übersetzung von 2013 (aktualisiert 2015), die der finnische Linguist 
Olli Salmi auf seiner Website veröffentlicht hat.    

Was ist das Ziel von Hnefatafl?

Im Gegensatz zu den meisten Spielen, bei denen beide Spieler die gleichen Figuren, die 
gleichen Züge und die gleichen Ziele haben, sind die Spiele der "Tafl"-Familie 
unausgewogen und haben für jeden Spieler ein anderes Ziel.
Das Spiel stellt eine Belagerung dar bei der die Anzahl der Belagerer, in unserem Fall mit 
einem Thorshammer gekennzeichnet, doppelt so hoch ist wie die der Belagerten, 
gekennzeichnet mit Gugnir.
Der Belagerte muss den König (O) in eine der Basiliken bringen, die Belagerer müssen ihn 
daran hindern und den König gefangen nehmen. Dies kann entweder durch die 
Beseitigung des Königsbauern oder durch die Kapitulation des Belagerten geschehen.
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